


Merci d'avoir achete Sonic Adventure 2, Veuiltez noter que ee jeu est destine a |tre jou6 sur console 
Drearracast uniquement, Veuiliez lire attertivement ce manuel avarrt de commencer a jouer. 
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Le jeu Sonic Adventure 2 prend en charge I'utilisation 
des cartes me moire [Visual Memory (VMj], vendues 
separemenl Pour une sauvegarde, le VM doit 
tontenir le nombre de blocs suivant 

Remarque : vous ne pouvez jouer au mini-jeu que si vous possedez un VM- 
He jamais etemdre la console (Bouton Power), retiree une carte memoire ni deconnecter une 
manette pendant la sauvegarde ou le enlargement dfun jeu 



PROLOGUE 
C'etait un four tout a fait comrne les autres. . jusqura ce que Sonic, notre 
h£ros justicier, soil enleve par G.U.N, un soldat d'une armee secrete. 
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Ayant r^ussi a sortir de-fa zone surveillee 
par helicoptere, Sonic pScourt les rues 
pour essayer d'echapper a ses ravisseurs. 
Tout a coup, un mysterieux herisson norr 
apparait devant luir serrant une Chaos 
Emerald (emeraude de Chao) dans ses 
mains. En me me temps, a Tautre bout de 
la terre, des incidents inexpliques 
surviennent peu apres qu'Eggman a 
an nonce son intention de conquerir le 
monde. 

Ayant fait le rapprochement 
entre Shadow el le Dr. Eggman, 
Sonic decide de mettre un terme 
a leur plan mafefique, aide par 
ses amis de toujours, Tails et 
Knuckles. 
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Ayant antendu parier d une arme 
top secrete appefee Shadtfw, le pr 

Eggman, ce geme malefique, 
■ s'irrtroduit dans ujie Base militaire 

. i specially dans la recherche 
sq^ntiflque. II y eMcouvre que 

■cette-arrne est en fait un herisson 
nolr se faisartt appeler Shadow et 
declarant c‘txe' fa " forme de vp I4 

plus aboutie 11. 

Ahadow invite Dr, Eggrnah sur ARKr uhe Colonie de 
Tespace, pour lot monjrer I'Eel ipse Cannon. - one arme 
capable ae detTUire la p!an£be entiere. C'est plus qu'il 
rtf e if faut prowr inciter le fnalefjque Dr. Eggman a aider 
Shadow dans ses pmjets de cdnqu£te. 

■Alors qitfifsrailajent mettre lepr plan a execution, ces deux , 
scelerats sont surphs par une efrautfe-spuris effrtfyante appefc 
Rouge, qui leur propose son aide. * 

C'est ainst qu'iis commencent a mettre la terre a feu %t a sail; 
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COJUUUIANDES DE BASE 
Some Adventure 2 se joue seal ou h deux Connecter Ja ou les manettes au port de 
commando A (un joueur) ou aux ports de commandos A et B (deux joueurs). Vous pouvez 
egalement sauvegarder ou charger des parties depuis les mariettas connectees aux ports de 
commandos C et D. 

CROIX flAULTl- 
directionnelle 

SOUTON START 

BOUTON 

BOUTON 

BOUTON © 

BOUTON © 

■Ne manipulez jamais le stick anafogique ou les boutons analogues G/D lorsq 
la console Dreamcast Cela pout entraver la procedure d‘initialisation de la mar 

BOUTON D | BOUTON 0 

ue vous allumez 
mane tie et 

AU COURS DU JEU dans les menus 

STICK ANALOGIQUE De placement des person n ages | Emplacement du curseur {cholx des options dr menu) | 

CROIX MULTI. 
r. | >pUcefwrrt du cursew [dm ctes opwxvi, dk rwm) | 

BOUTON START Met le jcu en pause (nfflctie le menu Pause) 
J - 1 

BOUTON © Sauter Valide la Election 

BOUTONS Q/0 Action ] Annulation (relour A I1 reran pricedr?nt)"| 

BOUTON © P AffidieZmasque It ienetre d'Action 
L - 1 

BOUTONS G/D Fait p(voter (a camera 
J_1 

* Powr les cornn>ande5 spOcif«qoes a chaque personnage, fcpcxtez-vous au chapilre " Personnages * £ Ja 
page 52 

* Pour reinitialise re logical et revemr a I'ticran do titre err tours de |eur aopuvez sirnultanemerit sur \c\ 
boutons © © ® 0 et Start et maintenez-les enfoncte 

BOUTON ACTfON 
Le bouton © (ou le bouton © est le bouton 
Action Sa fonction change airtomatiquement 
selon la situation La fonction en cours apparsut 
dans la fenetre d 'Action dans Je coin supeneur 
droit Par exempJe. ce bouton vous permet 
d'appeler de petits ammaux caches dans les 
niveaux d'Action ou de passer de petits fosses en 
faisant un saut p^nlleux 
De plus, ss dans certaines situations pfusieurs 
actions sont possibles, i| suffit d'appuyer sur le 
bouton 0 pour les fare dGfiJer. 

VIBRATION PACK 
Sonic Adventure 2 prend en charge le Vibration Pack (vendu 
separ^ment), Irrserez le Vibratron Pack dans le port d extension 
2 de la manette Dreamcast 
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ACTIONS COMMUNES A SONIC ET A SHADOW 

Le herisson le plus rapide du monde a de la 
concurrence. Consider? com me un fugitif, 
Sonic est pourchasse par une organisation / 
militaire secrete. II devra rattraper le /j 
mysterieux hfrisson noir pour /j 
cdntrecarrer le dernier plan de conquete fm 
du monde el adore par Dr. Eggman, /B 

Saut penlleux (<DJ 
Vous pouvez casser des 
caisses en bois ou passer 
dans des brecbes et.ro ites 
ou tres basses 

Attaque a tele ehereheuse 
(bouton © lorsque vous etes 
en I'air) 
Vo us potiv/ez attaquer un 
ennertu k proximire Vous 
pouvez me me attaquer 
plusteurs ennemis k la suite. 

Rotation fmamtenez fe 
bouton © enfonce puis 
relachezde) 
Vous roulez sur vous-meme 
el vous avancez plus vite 
que I'edair. 

Grind (glissade sur une barre) 
Vous pouvez sauter sur un barn? et 
fains un grind. II sutfit d’appuyer sur 
le bouton O pour sauter ou sur !e 
bouton © pour vous accroupir et 
gag nee de la vitesse. Uiilisuz les 
touches ## pourgarder I'equilibre. 

SONI 

SONIC LE HERISSON 

ACTIONS COMMUNES A SONIC ET A SHADOW 

SHADOW 

Le herisson noir qui assemble a Sonic 
srappelle Shadow. Cree par le 
r Gerald, c'cst la forme de vie 

plus aboutie, Shadow est dote d'un 
pouvoir special appele Chaos Control, 

qui lui pelmet de deformer le temps et 
1‘espace a ['aide des Chaos Emeralds, 

Apres avoir revele I'existencfi de I'Eclipse 
Cannon au Dr Eggmarn Shadow [‘incite a se 

joindre a lui pour conquerir le monde 

SHADOW LE HERISSON 

Trait de lumiere (bouton © a cote d un anneau) 
Restez pres des anneaux et une fenetre d1 Action 
apparaitra. Appuj/ez sur le bouton © pour courir 
Ires vite en direction de ces anneaux. II faut que 
vous recuperrez un power-up particuiier pour 
effectuer cette action. 

■■■Mi ■■■M 



MILES "TAILS" PROWER 
Ce petit renard a deux queues est un 
virtuose de la mecanique. Ses 
inventions sont aussi perform antes 
quo cellos du Dr. Eggman Cette fois, 
Tails est aux commandos de Cyclone, 
son dernier trotteur. Tails met ioutes 
ses connaiss antes en mecanique au 
service de Sonic. 

TAILS 

ACTIONS COMMUNES A TAILS ET AU DR. EGGMAN 

Verrouillage de cible 
(mamtenez !e bouton © 
enfonee) 
Mainterrez le bouton © 
^nfonce pour afficher un 
viseur laser. Ensuite utilisez 
la croix multldirectbnneJle 

Coup de poing propulse (Tails)/ pour verimhller une ciblc 
Coup de poing (Dr. Eggman) (bouton Vous pouvez verrau lifer 
& torque vous etes pres de Tennemi) plusieurs dbfe$ a la fois. 
Vo us no pouvez u Li User cette arme que 
lorsuu'un enneml vous fait face. En mode versus 2 joueurs, cette 
touche vo us per met d'envoyer votre adversaire dans les airs * 

Volkan Cannon * canon 
volcan (bouton ©) 
Vous pouvez detruire les 
caisses en bois. 

ACTIONS COMMUNES A TAILS ET AU DR. EGGMAN 

Egalement connu sous le norm 
de Dr. Robotnik, Dr Eggman 
s'est auto prodame genie, Ce 
savant fou dont le Ql atteint 

300 est une autorite en matiere 
de robots. II Vest allie avec 

Shadow et Rouge pour conquerir 
la pi an Me One fois qu'il aura 

recuperc toutes les Chaos 
Emeralds, il se debarrassera de son 

ennemi de toujours, Sonic. 

DR. EGGMAN 

EGGMAIi 

Missile verrouiHe (relachez 
le bouton ©) 
Lorsque vous avez 
verrouifle les dbles, relicbez 
cc bou ton pour lancer les 
missiles, Detruisez plusieurs 
ennemls pour marquer 
encore plus de points. 

Voter (marntenez le bouton © 
enfonce) 
Cette fonotion vous permet de 
survofer un end roil avant d'attemr 
tranquil! ement ou de faire de- 
grands sauts. II vous faut un objet 
Level up (bonus de niveau) pour 
accomplir cette action. 



ACTIONS COMMUNES A KNUCKLES ET A ROUGE 

KNUCKL 

Saccrocher a un mur 
Lorsque vous planez, 
foncez dans un mur pour 
vous y accrocher. Dans 
cette position, utrlisez te 
stick analogique pour vous 
deplacer 

KNUCKLES LECHIDNE 
Cardien de la Master Emerald, Knuckles 
habite sur une Tie flottante appelee Angel 
Island (He de i'ange). II est a la fois 
chasseur de tresors et expert en arts 
martiaux Depuis que la Master Emerald 
a ete detruite. Knuckles s'est donnc 
pour mission d'en receipt re r tons les 
morceaux. 

Coup de poing (Knuckles)/ 
Coup de pied (Rouge) 
(bouton ©) 
Vous pouvez brrser une caisse 
en bois ou frapper Cennemi 
lorsqu'il est en face de vous. 

Planer (maintenez le 
bouton © pendant que 
vous etes en Lair) 
Vous pouvez planer pour 
attorrir en douceur ou pour 
faire de grands sauts. 

ACTIONS COMMUNES A KNUCKLES ETA ROUGE 

Nager (bouton © pour 
plonger, bouton ® pour 
remonte r) 
Vous pouvez nager sous 
I'eau, M'oubliez pas de 
remonter pour prendre 
de l air. Vous ne pouvez 
pas respirer sous f'eau. 

C re user (sautez puis appuyez sur 
le bouton ©) 
Vous pouvez creuser le sol pour 
detemer des objets caches. 
Lorsque vous etes atcrocfre a un 
mur, il suffit d’appuyer sur le 
bouton © pour y faire un trou H 
vous faut un objet Level up 
(bonus de niveau) parti culler 
pour accomplir cene action. 

Rouge passe le plus clair de son temps 
a rechercher des tresors, et plus 

precisement des bijoux Son but est 
simple devenir riche Elle se devout 

corps et dme a son travail et d£s 
qu'elle entend parler d un nouveau 

tresoc rien ne peut I'arr^ter Pour 
recuperer les morceaux de la Master 

Emerald, die propose son aide a Shadow 
et au Dr, Eggman, Ces deux comperes ne 

savent rien de sa veritable identity. 

ROUGE LA CHAUVE-SOURIS 
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Void quelques-uns des personnages 
im portents de cette histoire... 

Une jeune fiile passionnee qui court 
apres Sonic ou qu'il aille. 
Lorsqurelle apprend Parrestation dc 
Sonic par des militaires, e)ie se rend 
seule a Prison Island (lie prison) Elle a 
une tres grande intuition et un cceur pur 

MARIA ROBOTNIK 
Belle et mysterieuse. elle hante les souvenirs 
de Shadow. Maria est la petite fifle du 
Professeur Gerald et la tousine du Dr. 
Eggmart. 

Prof. GERALD ROBOTNIK 

Ce sdentifique reconn u est le grand-pere du 
Dr Eggman. Cite comme I 'un des plus 
grands esprrts de tous les temps, le 
professeur a conf u ARKr la premiere colonic 
de respace. II a egalement parted pe au 
ddvdoppement de la forme de vie la plus 
aboutie connue sous Ie nom de Project 
Shadow. II a ensuite disparu dans des 
dreon stances mystdrieuses. 

MENU PRINCIPAL 

lorsque I’ecran de trtre apparait, appuyez sur fc bouton Start pour 
atficher le menu principal. Utilise? tes touches #♦ de la croix r 
mulddirectionnelle ou du stick analogique pour selection ner une option I 
et vaEidez en appuyant sur © Pour revemr a Pecran de trtre, appuyez 
sur © *■ 

——————— Pour jouer une partie en 
t MODE 1 JOUEUR P.60 j mode simpte |0LeLlr 

( *  __ i Pour jouer une partie en 
( MOPE 2 JOUEURSP.60 J 1 F 

mode deux joueurs 

BONUS P.70 ] Un petit extra pour vous fairs plaisir 

OPTIONS P.71 ] Pour modifier les d iff e rents parametres de jeu. 

f PAGE INTERNET P 76 1 connecter au site official Sonic 
^------* Adventure 2 

CHOIX DU VM 

Lors de votre premiere partie, au moment ou vous allumez votre 
console, un ecran Memory Card Select (choix du VM) apparait vous 
demandant de selection ner le VM et la sauve garde a utiliser. Pour 
utiliser les commandes et modifier tes fichters de jeu, veusllez-vous 
reporter aux Options a la page 71 

DEiUlARRAGE DU JEU 



MODES DE JEU 
Au debut, vous ne pouvez jouer qu'aux modes Story (Histoire) 1P PLAY (Mode 1 fotteur) et 
Action 2P PLAY (Mode deux joueurs). A mesure que vous atteignez certains objectifs, de 
nouveau* modes seront deverrouilles. 

HISTOIRE (MODE 1 JOUEUR} 

Choisissez votre camp, Hero (h£ros) ou Dark (ennemis) et jouez en suivant le fif de J'histoire, 

CHOIX DE L'HISTOIRE 

Une fois le mode Story (bistoire) selectionne, vous devrez chorsir entre 
les modes Hero Story (mode bistoire - heros) et Dark Story (mode 
bistoire - ennemis), Choisissez Phistoire a I'aide des boutons ++ et 
vafidez en appuyant sur 0 

DEROULEAAENT DU JEU 

Le jeu se deroule ainsi ; niveau d'introduction, suivi du niveau d1 action puis du niveau suivant. 
Sr vous recu perez une de de Chao, vous pouvez aller dans le monde de Chao une fois Je 
niveau termine 

Si vous 
trouvez 
une de 
de Ch^o 

► 

COMMENT SE JOUE CHAQUE NIVEAU 

II exlste quatre types de niveaux. Chacun dispose d'un personnage specifique. Vous devrez 
remplir une mission pour terminer chaque niveau, Si vous r^ussissez, vous passez au niveau 
suivant 

NIVEAUX D’ACTION GRANDE 
VITESSE 

© SCORE 
© TEMPS ECOULE 
€> NOMBRE DANNEAUX RECUPERES 
©VIES RESTANTES 
© BOUTON © POUR ACTION 
© PETITS ANIMAUX ET CHAOS 

DRIVES RECUPERES 

Dans ces niveaux d'action grande Vitesse, vous in earn ez Sonic ou Shadow et vous devez 
atteindre I’anneau Coal (objectif 1 avant votre adversaire 

NIVEAU LANCER DE MISSILE 
VERROUILLE 

© SCORE 
©TEMPS ECOULE 
0 NOMBRE D ANNEAUX RECUPERES 
OVIES RESTANTES 
© BOUTON © POUR ACTION 
© PETITS ANIMAUX ET CHAOS 

DRIVES RECUPERES 
©JAUGE DE SANTE 

Dans les niveaux Lock-on Shooting,, vous incarnez Tails ou le Dr Eggman, Votre objectif est 
dratteindre Lanneau Goal (objectif). Co ntrai Foment aux autres personnages, Tails et le Dr 
Eggman doivent faire attention aux HP (points de sante) de ieur vehicule sous peine de perdre 
une vie si ceux-ci sont red u its a zero ou sr le vehicule tom be.. 



NIVEAUX CHASSE AU TRESOR 

a SCORE 
©TEMPS ECOULE 
©NOMBRE D’ANNEAUX RECUPERES 
O VIES RESTANTES 
© 08JECTIF5 ATTEINTS 
©BOUTON © POUR ACTION 
© PETITS ANIMAUX ET CHAOS 

DRIVES RECUPERES 
©RADAR DE TRESOR 

Contrairement aux quatre autres personnages, Knuckles et Rouge menent une veritable 
course au tresor. Pour terminer le niveau, ils daivent recup£rer les trois objets indiques. 
Lorsqu'ifs s'appro chent d'un de ces objets, le radar en bas de I'ecran dig note. IJ passe du vert 
au jaune puis au rouge au fur et a mesure que le personnage approche de I'objet en question, 
Les momteurs permettent de loealrser avec precision I'em placement des objets. Ces hjveaux 
n'etant pas des courses pour atteindre I'anneau Goal (objectif), aueun marqueur n'apparatt. 

Quel que soit le mode Story cboisi, il V aura un niveau dans lequel 
vous tonduirez un kart Appuyez sur fe bouton © et maintenezde 
enfonce pour accelerer. Appuyez sur le bouton © ou 0 pour freiner 
et sur Jcs touches pour oiriger le vehieule. Si vous recuperez 2Q 
anneaux ou plus, la puissance de votre moteur augments pendant 
quelques instants. 
Deux checkpoints (points de passage) drvisent la course en trois 
parties. Ces points de passage dpi vent etre atteints en un temps 
limile Si vous depassez ce temps, vous perdez une vie. 

NIVEAUX KART 

©TEMPS ECOULE 
© LIAAITE DE TEMPS 
0 NOMBRE D'ANNEAUX RECUPERES 
O VIES RESTANTES 
©TEMPS ECOULE POUR ATTEINDRE 

LE POINT DE PASSAGE 

ANNEAUX 
Des anneaux. if y en a partout dans ce jeu. A part Tails et le Dr. Eggman, 
tous les personnages peuvent survivre aux blessures qui ieur sont infligees 
s'il leur reste au moins un anneau, Toutefois, lorsqu'ils sont attaques, ces 
personnages perdent tous les anneaux qu'ils poss^daient. Si un 
persortnage est attaque alors qu'il n'a pfus d'anneau, il meurt. Si ce 
personriage est assez done pour reeuperer 100 anneaux, N regoit une vie 
supplementaire. Taits et k Dr, Eggman doivent coliecter des anneaux pour 
recuperer le HP perdu. 

MARQUEURS 
Dans les niveaux High-Speed Actiun (action grande vitesse) et Lock-on 
Shooting (lancer de missile verrouille), il y a plusieurs point " markers " 
(marqueurs) places sur I'ensemble du niveau, Vous pouvez les utiltser 
pour sauvegarder le temps et la position de votre personnage. Si ceSui-ci 
perd une vie, il repart du dernier point marker touche et conserve \e 
temps dont it disposal! Si vous detenez un certain nombre d'anneaux 
Ibrsque vous touchez le point marker, vous recevez un objet bonus. 

Plus de 90 anneaux Bnuclicr | Plus de 40 anneaux 10 anneal 
Plus de 80 anneaux Bpnus acceleratron - Plus de 20 anneaux 5 anneaux 
Plus de 60 anneaux 20 anneaux I 

AFFRONTER LES BOSS 
A fa tin de certains mveaux, un Boss apparait. Sa jauge de vie est 
affichee dans le coin superieur droit. Trouvez ses faiblesses et attaquez- 
le pour diminuer cette jauge. Si die arrive a zero, vous gagnez le 
combat. 

MENU PAUSE 
En cours de partie, appuyez sur le bouton Start pour interrompre la 
partie et fane apparaitre le menu pause. 
Dans les ntveaux Treasure Hunting (chasse au tresor) avec Knuckles et 
Rouge, vous pouvez y voir les indices obtenus Utilisez les boutons 
anabgiques G et D pour visualiser Jes indices. Appuyez sur ces deux 
boutons et maintenez-les enfonces pour mterrompre la visualisation. 

CONTINUER re prendre ta partie 
REDEMARRER recpmmencer depuss le debut du niveau 
QUITTER quitter la partie 
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CONTAINERS DE CHAO 
Parmi les causes qui apparaissent a chaque niveau, ily a trots catsses 
bleu pale appei6es containers de Chao. La premise caisse renfemne une 
clc de Chao men ant au jardin de Chao. La seconde con tie nt de petrts 
animaux, Pour la troisiemc, vous Irez voir par vous-me me 

POINTS DE TECHNIQUE 
Les points de technique sent atthbues de differences manieres selon le 
type de niveau. Sonic et Shadow gagneht des points en effectuarit des 
sants sur drs tremplins ou en langant des homing attacks (attaques a 
tete chertheuse). Tails et le Dr. Eggman gagdent des points dc 
technique lorsqu'ils arrivent a vaincre des ennemisavec. un Lock-on 
(verrouillage de eibleh En ce qui concerns Knuckles et Rouge, le nombre 
de points ob ten us depend du nombre d1 indices demanded ; moins le 
joueur demande drindices et plus il reimporte de points. 

OMOCHAO 
Omochao sera votes guide tout au long du 
jeu. Vo us le trouverez en d iff e rents endroits du 
jeu Vo us pouvez me me I’attraper pour le 
lancer sur vos ennemis. 

EMBLEMES 
Vo us recevez des emblemes lorsque vous 
rerrrplissez certains objechfs : flnir un niveau, 
faire une course Chao. etc. Vous pouvez voir le 
nombre d’emblernes dont vous dispose; et le 
nombre de niveaux terrnines dans I dcran de 
selection des fichters. 

PETITS ANIAAAUX ET CHAOS DRIVES 

A chaque niveau, vous pouvez secounr de petits 
animaux a differents endroits. Si vous r^ussissez k 

vaincre votre ennemi, vous rfccuperez des Chaos drives. Les petits animaux 
et les Chaos drives sort utiles pour Clever Chao. I Is permettent egaiement a Tails et 
au Dr. Eggman de recuperer petit a petit les points de vie perdus. Si vous secourez 
tous les petits animaux dJun niveau, vous recevez une vie supplemental 

OBJETS 

Vous pouvez recuperer deux types d'objets dans Sonic Adventure 2. Un certain nombre de 
R cites d'objets sont reparties dans les niveaux d'action. Vous pouvez egalement recuperer des 
objets Level-up (bonus de niveau). 

CHAUKURES GRANDE VITESSE 

Ces chaussures vous permettent d'aooetener 
pendant une periods1 de temps fimltee. 

IN VINCI B (LITE 

Lftilisez tet objeL pour detruire les ennemis 
sans vous fairr hlesser Fonctmnne 
umquemenl pendant un temps limite 

S/10/30 ANNEAUX 

Apute 5, 10 ou 20 anneaux a votre 
collection d'anneoux. 

Protege votre personnage contre une 
attaaue Ne tomztionne qu'une fois. 

Les objets Level Up (bonus de niveau) ameliorent vos capacites ou vos actions pendant le 
' ? de ' reste de la partie En voici qudques exemples : 

CHAUSSURE5 DE LUAA1ERE 

Permet k Sonic de faire des Light Dash 
/I (traits de lumierei 

• o me LODI E MYSTIQUE 

#r Permet aux person nages de juuer une 
mfclodie mysterieuse. 

CHAU5SURES AERIENHES 

Permet a Shadow d'effecluer un Light 
Dash (trait de lu micro). 

f 
BLASTER LASER 

Augments la puissance du Lock-On 
Missile du Dr tggman 

% 
PICK NAILS 

Permet a Rouge de ere user le sol et les 
murs. 
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CHOIX DU NIVEAU (MODE 1 JOUEUR) 

Vous pouvez rejouer les niveaux deja termines en mods? Story a la seule condition d'cn avoir 
terming an mains un 

Lorsque vous selection nez Ie mode Stage Select, one carte du monde 
couverte d'iconcs de personnages s'affiche. Lhaque icbne represente un 
niveau. Les niveaux que vous n avez pas termines en mode SLoty sont 
grises et ne peuvent etre selection res. Utilise? les touches 

our selectionner un niveau et validez en appuyant sur le bouton © 
our revenir au sous-menu du mode IP Play, appuyez sur le bouton © 

Une fois le niveau selection ner vous choisissez la mission Chaque niveau 
compose de cinq missions irtals vous ne pouvez les selection ner que dans 
I'ordre croissant. Si le score d'une des missions vous parait msuffisant, 
vous pouvez la rejouer, Utilisez les touches ♦♦ pour selectionner une 
mission et demarrez la partie en appuyant sur le bouton © Pour sortir 
d'un niveau, appuyez sur le bouton © 

1 ere remplissez les conditions imposees pour chaque personnage 
2eme r^cuperer 100 anneaux (Vous rejouerez le niveau jusqu'a ce 

que vous recuperiez 100 anneaux.). 
Beme retrouver un Chao perdu dans te niveau. Vous devez ddtenir la 

Mystic Melody (mebdie mystique) pour terminer cette mission. 
4eme une limite de temps est ajoutee aux conditions normales dc jeu. 
Seme le niveau de difficult^ augments. 

ACTION ( MODE 2 JOUEURS) 

% 
Vous pouvez jouer contre un autre joueur. 

CHOI51R TYPE DE JEU 

Lorsquc le mode Action est selcctionne, vous choisissez ie groupe que 
vous represents? Utilisez les touches pour determiner ces groupes 
et validez en appuyant sur le bouton © Pour revenir au sous-menu du 
mode 2 |oueurs, appuyez sur le bouton ©, 

Vous selectionnez a present le type de |eu souhaite Utilisez les touches 
## pour selectionner le type de jeu et validez en appuyant sur le 
bouton © 

COURSE 
LANCER DE MIS5ILES 
CHASSE 
ALEATOIRE 

CHOJSIR TYPE DE JEU 

niveaux Sonic/Shadow 
niveaux Tails/Dr. Eggman 
niveaux knuckles/Rouge 
la console choisit le type de niveau de 
maniere aleatoire 
choisissez le niveau. 

ropti 
. Choisissez un niveau et le jeu 

Les niveaux sont choisis au hasard sauf si vous avez sblectionne I'ophon CHOISIR TYPE DE 
JEU Dans ce cas, un menu appara'it affiehant la liste des niveaux 
commence. 

Si vous selection nez le niveau COURSE ou CHASSE.. Lee ran se partage 
en deux. Le joueur 1 joue sur la partie gauche de I'ecrari et le joueur 2 
sur la partie droite. En niveau LANCER DE MISSILES, le jeu apparait en 
plein ecran. 

COMMENT JOUER 
A chaque type de jeu correspondent des missions 
specifiques a accomplir. Les commanded sont les memes 
qu'en mode Story mais il y a des regies supplemental res en 
mode deux joueurs. 

"Meilleur des 3 parties 

Le premier joueur a remporter deux parties 
est declare vainqueur. Voici Jes conditions a 
remplir pour gagner une partb ; 

‘Attaques speciales 

En mode Action 2 joueurs, chaque person nage peut executer des 
attaques speciales en fonction du nombre d’anneaux recuperes Le lype 
d'attaques speciales change tous les 20 anneaux recuperes. UtilisezTes 
avec discemement pour surprendre votre adversaire 

COURSE 
lancer de 
MISSILES 
CHASSE 

premier a rem porter I'anneau Goal 
premier a amener la jauge de sante a zero, 

premier a trouver deux morceaux de 
I'emeraude 



COURSE DE KART (1 OU 2 JOUEUR(5)} 

Vo us pouvez jouer contre la console ou contre un autre joueur dans le mini-jeu Kart Racing 
(course de Karl). Pour jouer seul. vous devez pr£alablement terminer k niveau Karl en mode 
Hero Story ou Dark Story. Pour jouer a 2, vous devez terminer le niveau Kart dans les deux 
modes. 

Pour commence^ selectionnez votre \ ge, En mode deux : perso linage 
joueurs, le joueur 1 joue sur la partie gauche de I'ecran et le joueur 2 
sur la droite. Chaque personnage a ses pro pres parametres de vitesse 
(SPD), d'acceleration (ACL), de freinage (BRK) et d'adherence (GRP). 

Ensure, s£lectionnez le circuit : BEGINNER (debutant), STANDARD, 
EXPERT et DOWNLOAD (circuit telecharge depuis le site offidel). 

La partie apparalt en pletn ecran si vous jouez 
seul ou sur ecran divise (haut/bas) si vous |Ouez 
en mode deux joueurs 

Vous faites trois tours de circuit. Si vous 
recuperez au minimum 20 anneaux. vous 
pouvez accelerer pendant une courte periode 
(en appuyant sur le bouton ©). 

*
F
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(1 JOUEUR) 

Vous pouvez Ggalement affronter les boss de chaque histoire Vous devez avoir termine toutes 
les histoires pour selectionner ce mode. 

Dans ce mml-jeu, vous affronterez plusieurs boss qut apparaissent dans 
chaque histoire et se baftert pour tain? le meilleur temps, 

Remarque ; vous ne pouvez selection ner que !' histoire que vous avez 
terminee. 

COURSE DE CHAO (2 JOUEURS) 

Vous pouvez faire courir votre Chao contre celui d'un autre joueur en mode Histoire. Pour 
cela, vous devez drabord participer a une course de Chao en mode Story ou Stage select. 

Dans une course de Chao, vous utilise? un Chao que vous avez eleve 
pour jouer contre sept personnes maximum. Les comma rides disponibles 
dans une course muftijoueurs sont affichees ci-dessous. Au cours d une 
partie, les |oueurs pairs encouragent leur Chao en appuyant sur le bouton 
G et les joueurs impairs en appuyant sur ie bouton D. 

Port de 
commands 

A 

Port de Port de Port de 
commando command© commando 
BCD 

Port 
d 'extension 

Joueur1 Joueur 3 Joueur 5 Joueur 7 

Vous pouvez utilise r 
un Chao sauvegarde 
sur un VM. 

-rrm* r"T~: 

Port i ""'i 
d'extension 2 

Li 

Joueur 2 Joueur 4 

□ 
floe 

Joueur 6 Joueur 8 



BONUS 
Ce mode regorge de bonus. Utilise? les touches pour selectionner un objet et validez en 
appuyant sur le bouton © 

DJDACTICiEL 
Gmochao vous expliquc comment jouer et manier les differentes 
com man des, Utilisez les touches ## pour choisir la categoric- a afffcher 
et appuyez sur © Pour passer a ( explication suivante. appuyez de 
nouveau sur le bouton © Pour revemr a I'explication precedehte, 
appuyez sur le bouton © 

RE5ULTAT DES EMBLEAAES 
Vo us pouvez visual iser ies emblemes que vous avez gagnes au cours du 
jeu Utilisez Ies touches pour selectionner une categone et 
validez en appuyantsur le bouton © Si vous choisissez un niveau et un 
genre, vous devrcz effectuer une nouvetle. mission. Essayez de terminer 
toufes Ies missions pour recueillir Ies ISO emblemes ! 

EPREUVE TELECHARGEE 
Le telecharge merit dun circuit supplemental re pour la course de Kart et 
de no uvea ux objets pour Ies ntveaux d‘action est k I’etude Pour de plus 
am pies informations, veuillez vous reporter au site officie! Sonic 
Adventure 2 

Vous ppuvez modifier Ies different?, parametres de jeu depuis le menu 
Options. Utilisez les touches pour choisir une icone de menu et 
validez en appuyant sur le bouton © 

Ecoufez la musique utilises dans le jeu, II soffit de selection ner 
le menu Son. Utilise? les touches ## pour choisir une 
categorie et validez en appuyant sur le bouton © Une liste de 
musiques apparait. Utilisez les touches ## pour choisir la 
musique et validez en appuyant sur fc bouton © 

Vous pouvez modifier Ies fichiers de jeu a utiliser. Un ecran 
apparait avec des cercles (reprcscntant le port de commando, 
le port drextensson et le cas echeant une icone de VM). Utilise? 
les touches pour choisir le VM et appuyez sur le 
bouton © La liste des sauvegardes, s'il en est, apparalt 
Choisissez-en une et appuyez sur OK pour I'utiliser, sur Effacer 
pour la supprimer ou sur Annuler pour annuler la selection. 

Vous pouvez activer ou desactiver le Vibration Pack. Dans le 
menu qui apparait, utilisez les touches ## pour choisir 
Active ou Desactive et appuyez sur le bouton © pour valider 
votre choix Appuyez sur ©pour annuler. 

IS 

Vous pouvez choisir entre 
menu qui apparait, utilisez 
Stereo ou Mono et appuye; 
votre choix, Appuyez sur © 

mono ou stereo. Dans le 
ries pour choisir 
bouton © pour valider 

annuler. 

Les dialogues sont drsponibles en anglais ou en 
laponais. Les textes peuveni etre affiches en cinq 
langues. Dans le menu qui apparait, utilisez les 
touches pour choisir une langue et 
validez en appuyant sur le bouton © Appuyez sur 
© pour annuler 

Vous pouvez modifier le fond d'ecran des menus. 
II est neccssairc de telecharger un fichier, 

Vous pouvez choisir entre un format TV bQ Hz ou 60 Hz 

OPTIONS 



A PROPOS DE CHAO 
Dans ce jeu, il existe une forme de vie artifiaelle mysterieuse appelee Chao. Les Chao habrter 
dans un environnemcnt appeie monde de Chao Ce monde est un ecosysteme unique ou les 
Chao peuvent apprendre et se devebpper selon le bon voubir du joueur 

RENCONTRER DES CHAO 
Pour rencontrer des Chao, il faut que vous trouviez et que vous 
recuperiez une de de Chao avant de terminer le niveau d'Actbn, Une 
fois ce niveau termine, vous pouvez penetrer dans le monde de Chao. 

JARDEIN DE CHAO 

if 

Vous pouvez penetrer dans Ee jardin de Chao dcpuis fentree du monde 
Chao, On y trouve les objets suivants des oeufs de Chao, un arbre 
crouiant sous Ees fruits et les graines (de la nourriture pour les Chao), un 
transporteur de Chao et une entree vers le stade de Chao. 
Une fois quo vous etes dans le jardin de Chao, votre personnage lachera 
ses Chaos drives et les petits animaux qu'il a recupores au eours des 
niveaux d'Action Ceux-ci sont indispensable^ a la transformation de votre Chao. Id, 
le temps no s ecoub que brsque vous etes dans J'enceinte meme du jardin 

ELEVER UN CHAO 
Les Chao naissent dans des oeufs. II faut les elever jusqu’i ce qu'ils deviennent adultes 
Pendant sa croissance, lap pare nee, la person naJite et les actions d‘un Chao chan gent en 
fo notion de la maniere dont vous le traitez (selon que vous le dorbtez ou non ) Assurez-vous 
de lui dormer tons les elements dont il a besom pour grandir (Chaos drives, petits animaux, 
etc.), 

"Couver un oeuf 

II y a deux oeufs dans le jardin de Chao. Faites-les eebre. Approchez- 
vous d un ceuf et appuyez sur le bouton © pour le prendre, Secouez-le 
doueement a ['aide du stick analogique, puis repose z-1 e Un Chao sortira 
de sa coquille II y a d'autres manieres de fairo eclore un ceuf A vous de 
les experimenter I Vous verrez que les personnalites des Chao changent 
selon la maniere dont ils naissent 

•Nourrir un Chao 

Les Chao se nourrissent de noisettes poussant sur les arbres. Pour 
recuperer des noisettes, placez-vous devant un arbre et appuyez sur le 
bouton © pour le saisir Ensuite, appuyez sur le stick analogique pour 
secouer I'arbre Des qu'une noisette tom be, donnez-la au Chao. 
Lorsqu'il nJy a plus de noisettes, trouvez une graine et donnez-la au 
Chao. II ira la planter. 

JARDIN D'ENFANTS CHAO 
II existe egalement un jardin d'enfants Chao que vous pouvez visiter 
dcpuis I'entree du monde de Chao. Amenez-y votre Chao pour verifier 
son etat de sant£ ou lui faire apprendre quelque chose. Vous pouvez 
egalement recuperer des astuces concern ant I'education de votre Chao 
Pour entrer dans une piece ou quitter le jardm d'enfants Chao, placez- 
vous devant la porte et appuyez sur le bouton © 

“Bureau du principal 

Vous pouvez recuperer des astuces concern ant I'education de votre Chao. 
Appuyez sur les touches pour selectionner le menu sur leouel vous 
dcsirez obtenir des renseignements et validez en appuyant sur © 

-Salle de Classe 

Cest ici que votre Chao peut apprendre des ehoses. Vous y acc^dez 
depuis le jardin de Chao, 

•Centre de soin 

Vous pouvez y verifier I'etat de sante de votre Chao. Vous y 
accedez depuis le jardin de Chao. 

•Panneau d'affkhage 

Vous pouvez acceder au panneau d'aftichage sur b site 
off ici el " Sonic Adventure 2 ' 



MINI-JEU VM 
FAIRE SORTIR VOTRE CHAO 
Vous pouvez emmener votre Chao favorl dans d'autres jardins de Chao A I'aide de votre VM 
ou encore jouer a H Chao Adventure 2 " 

ATTENTION 
* Pour fkire sortir votre Chao, il vous taut 128 blocs de memojre Ijbres 
* Un VM ne peut contemr qu'un Chao et quun ceuf de Chao 
* Si un flehier executable existe deja sur le VM, tout® sauvegarde effacera le fichier 

precedent 

UTIUSER UN TRAN 5 PORTE UR OE CHAO 
Pour transporter un Chao vers un VM. prenez le Chao, place?-le dans le 
transportsur de Chao et appuyez sur le bouton rouge avec votre pied 
EflSurte, selectlonnez le VM dans fequel vous souhaitez placer votre 
Chao. 

CHAO ADVENTURE 2 
Si vous transports! votre Chao dans un VM et que vous Penlevez de la manette Dreamcast, 
vous pouvez |ouer a un mim*|eu appcl£ " Chao Adventure 2 “ 

•Regies du jeu 

Lorsque Tecran de titre apparait, appuyez si mu tenement stir les 
boutons © et © pour demarrer unc partie Pour quitter la partie, 
appuyez sur le bouton SLEEP pour eteindre le VM Au tours de 
i'a venture, si votre Chao a faim ou est fatigue, il arret® de jouer 
Dorrnez-lui a manger ou caressezde sur la tete pour 1 eneourager Au 
tours de I’a venture, Chao peut rencontrer plusieurs person res dont 
certain** lui demanderont des services. Votre Chao pout m£me vous 
dcmander de laid® L aventure change sefon vos actions Vous pouvez 
mener votre Chao vers son object if en farsant (es bans thoix 

■ Affrontement entre Chao 

Lorsque votre Chao rencontre un Chao qui a 
un mauvais caracE^re, une bataille commence 
Pour dormer un coup de poing, appuyez sur le 
bouton © pour arreter la roulette sur la barre 
blanche. Le Chao dont la barre de sante 
■itteint z£ro perd le combat Si votre Chao 
perd, il perd 1'objet qu'il transport® 

Object if 

II exists deux types d'object! fs selon sils ont 
ete atteints ou non Si vous rempfissez un 
obfecttf avec les bonnes selections, votre Chao 
recupere une graine, Ramenez-fa dans le |ardin 
amvera-Ml quel quo chose de bon,. 

de Chao et petit-#tre 

•Menu 

Aii cours de I'aventure, appuyez sur le bouton © pour aff idler le menu Utilises les touches 
■ © pour fa ire votre selection et validez en appuyant sur le bouton © Pour revemr au menu 
precedent, appuyez sur le bouton © 

STATUT 
SNACK 
CARESSER 
GRONDER 
OBJETS 

MACHINE 

ALLO 
maitre 
AMIS 

OPTIONS 

afficher les donnees du Chao 
nourrir le Chao 
caresser la tete du Chao 

vous devrez parfois gronder votre Chao. 
afficher ou se separer des objets r#cup£r6s. 

demarrer une partie Fates corresponds les rmages des snacks pour obtemr 
ce snack 

connecter deux VM avec Chao et vous aurez peut-etre un nouvel oeuf 
voir les don tees concernant le proptetaire du Chao 
voir les donnees concernant les VM de vos amis (en mode Union) 
modifier les diffe rents para metres. 

PARTICIPER A UNE COURSE DE CHAO 
vojs allez dans le stade de Chao situ£ dans le jardin de Chao, votre 

\ hao pourra concourir centre d'autres Chao. Vous pouvez affronter 7 
( hao maximum Pour de plus am pies informations, reportez-vous a la 

1 



SITE INTERNET 
Con nectez-vous a Internet ct vwtez le site offieie! p Son*c Adventure 2 * 

Vo us ne pouvez pas accede r i Internet si vous ne vous £tes pas in soft sur Dreamarena, Utilises 
Dreamkey pour vous assurer que vous £tes inherit tom me utilisateur. Report? z-vous au man u el 
Dreamkey pour de plus ample* renseignements 

Demanded d'information Service consornmateurs de SEGA 
Internet www.sega-europe.com 
Telephone 0820 37 61 58 

MENU G 

MENU D 

COMMAND ES DU NAVI GATE UR 
Lorsque vous visua lises des pages Internet, vous pouvez de placer 
votre turseur grace a fa crorx fnultfdirectonnelle Pour actionuer 
fes boutons apparaissant a I'Scran, appuyez sur le bouton 0 
O'autres ordres peuvent etre donnes a I aide des menus G ef D 

Appuyez sur le bouton analogique G pour guvrir ou fermer ce menu 

ACCUEIL - retour a la page d'attueil par defaut 
MAIL - reception de courrier eleetronique 
OPTION - modification des paramfctres du navsgateur. 
connexion/deconnexion - connexion ou deconnexion au 
Foumisseyr d Acces Interne! 
PAGE D ACCUEIL OU J§U - ouverture du site Internet du jeu 
QUITTER, LE SITE - fermeture du mwigateur et re tour au jeu 

Appuyez sur le houton analogique D pour ouvnr ou fermer ce menu 

PRECEDENTS page precedente 
SUJVANTE - page suivantt 
ACTUALISER - actualization des donnees de la page on cours 
ANNULER - arrtft du tbargement d'title page. 
ZOOM - agrandissement de la page (appuyez une nouveile tois pour revenir a la la i lie norm ale). 
FICHJER ouverture du menu ublilaire 

Pour de plus amples informations sur tes com man des du navigateur, veuillez vous reporter au 
manuel Dreamkey 

Vielen Dank, dass Sie Sonic Adventure 2 gekauft haben Bitte beachten Sie, dass diese Software nur fur H 

*"tegenau 3 den G^rauch mil der Dreamcast-Konsole besbmmt >st Lesen Se diese Gebrauchsanleitung bitte genau I 
durth, bevor Sie zu spiefen begmnen. 6 ' 
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Sonic Adventure 2 Jst mlt Speich erica rte (Visual 
Memory fVM), getrennt erhaltlicb) kompatibcl W»e 

v'efe Speicherhlocke zum Speichern von Spieldaten 
bi?ndtigt werden, sehen Sie hior 

Anmerkung Das Mini-Spiel kann nur mit dem Visual Memory (VM) gespiHt werden 
Schalten Sie die Dreamcast memals aus und entfernen Sie memals die Speicherkarte oder den 
■■ ontroller, wahrend Spieldaten gespeichert Oder geladen werden 


